Regarde et écoute ton professeur.
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2 4:p @ Ecoute et montre sur la grande image.
3 m Ecoute, regarde et réponds.
lf m Ecoute et dis d'od vient [‘avion.

5 @ Lis le texte. Trouve les neuf erreurs.

Il est 11 heures. Nous sommes 3 Ia gare Paris-Charles
de Gaulle. Marie revient d’Allemagne avec sa niéce
Maty et son neveu Abdou. Mamie Anna revient des
Etats-Unis. Maggie veut porter le sac de Mamie Anna.

Il est lourd. Léo prend la valise de Mamie Anna. Elle est
légére. Un touriste chinois cherche son avion sur I'écran.

Il va 3 New York.

5 m 9 Ecoute la chanson

« Aujourd’hui, c’est la
rentrée » du groupe Zut.
Qu’est-ce que tu comprends ?



Unitel

Peux-tu decrire le physique
de quelgqu’un ?

1 m @ Ecoute et montre qui c’est.

MEMEY

- Bob ressemble a Tom.

3

~ lIs se ressemblent comme _
| deux gouttes d'eau. L4

Et toi ? Tu ressembles a qui ?

Bob et Tom sont jumeaux.

. Tu connais des jumeaux,
. des jumelles ?

ya m @ Ecoute et dis qui ¢’

3 & @ Lis et réponds.

a. Qui parle 2

1. Jai les cheveux roux et
en brosse.

2. Nous avons les cheveux gris
et bouclés.

b. A qui parle le photographe 2

1. Tu as les cheveux courts,
noirs ef frisés.

2. Vous avez les cheveux roux
et bouclés.

3. Vous avez les cheveux bruns.

c. De qui parle le photographe ¢
1. 1l @ une barbe et une moustache

2. Elles ont les cheveux longs.




or @ @) Lis et corrige les erreurs.

a.Léo est brun. Il'y a les yeux marron. Il est plus grand que son pére.
Maintenant, il a une barbe et une moustache.

b. Alice est blonde. Elle a les cheveux longs et raides. Elle a des tresses.
Elle est aussi grande que Maty. Elle est plus petite que Marie.

c. Grand-mére Colette a les yeux bleus. Elle a les cheveux milongs, gris et bouclés. Elle est mince.
d. Luc a les yeux marron. Il a les cheveux courts, noirs et frisés.

e. Grand-pére Pierre a beaucoup de cheveux. Il est chauve. C'est le plus vieux.

f. Maggie est rousse. Elle a les cheveux milongs. C'est la plus petite et la plus jeune.

a A ton avis...

Combien mesure... ? Combien pése... ?
¥
TESHEE 1 40 meire luc legrand ¢ Léo
e Marie Grand-mére Colette
1,05 métre 62 Kills
Ao mte.  (SICH Maggie Mamie Anna
S1kilos 97 kilos foi - toi

m C;Eé Eccute,'apprends puis récite avec un camarade
la poésie « Inspection générale » de Carl Norac.

(O

Inspection générale

Tous les matins, de son visage,

le vampire fait I'inventaire.

Tous les matins, il craint le pire

devant son miroir centenaire.

Le nez est-il au centre ? Oui.

Les yeux en face des trous ? Oui.

Les cheveux bien gominés ? Oui.

Le front mi-soucieux (pour inquiéter) ? Oui.
Le sourire mi-content (pour rassurer) ? Oui.
Les joues et leur blancheur ? Oui.

Les dents toujours parfaites 7 Oui.

— Alors, I'ami, gqu’est-ce qui cloche ?

Se dit le vampire lassé de se voir.

— Rien ma foi, répond le miroir,

mais c'est bien dommage que tu sois si moche.

-

i Pour les curieux | &

Un vampire ne peut pas se voir dans un miroir.
Quelle dréle d'histoire |

Carl Norac, Petites grimaces et grands sourires,
Editions du Rocher, Lo Pais d'Enfance, 2006

e L

—————




et v Peux-tu déerire le caractére
) de quelqu’un ?

-©),

4 @@ Ecoute et dis qui c'est.

Pour les curieux |

Azur et Asmar est un film
de Michel Ocelot.

Connais-tu son autre film, Kirikou
et la sorciére ? C'est I'histoire

d'un enfant courageux et d'une
méchante sorciére., .‘

- - - - o

-
L i

3 @ @ Lis et dis le numéro de la personne correspondante.

a. Qui parle 2 b. A qui parle le directeur 2 c. De qui parle le directewr

1. Je suis fort en maths. 1. Tu es paresseux. 1. Il est timide.

2. Nous sommes bavards. 2. Vous étes intelligent. 2. Elles sont courageuses

3. Vous &tes gentilles.



$ @ Lis le message du professeur et trouve qui est Paul sur le dessin.

Madame et Monsieur Martin,

Tl est bavard comme une pie. T| doit apprendre 3 écouter quand je parle.
Cest un éleve inteligent et sympathigue mais il doit etre plus sage
pendant les cours de mathématiques.

Votre fils Paul nest pas tres studieux. T parle beaucoup avec sa voisine. (@>
A

Tl doit travailler plus et parler moins.

J'aimerais vous parler. Pouvez-vous mappeler au 06 T8 39 41 96 ?

Merci d'avance.
Meileures salutations.

Monsieur Einstein
Professeur de mathématiques de Paul (6« ()

@ @ Avec tes camarades, formez un cercle puis jouez au jeu
« Je suis comme toi parce que... ». Bd p. 64

Je suis comme toi parce
que je suis sympathique |

2 3 aqun, a Cﬂlacun, . ele
g @ Q Ecoute la chanson & che a Cﬁacun &CJ

« A chacun sa téte » du , cxree au’ - (¢ QX&
groupe Zut et apprends Cest pas P Wona Cair un pew difte

le refrain.

Qo et forcimend bete 04 iy

5
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2. Observe et lis. Trouve le verbe aller.

| VTIV.L Viéns :
en France 7 y
Cest chouette | ¢

Oui, je suh
sénégalaise

-
-

3. Observe le verbe venir et réponds.

Je viens lls/Elles viennent Nous venons

Tu viens Vous venez

Il/Elle/On vient

d. La plus grande.

e,

g

(A.

n o

|

@ Llaplus...

Le plus lourd. @ Leplus ...

Un mot peut avoir plusieurs contraires.

La réponse est bonne.
# La réponse est fausse.

La tarte est bonne. = La tarte est mauvajse.

/1N La tarte n'est pas fausse !1!

Tu vas en France 7

Tu as de Ia chance |

Non, je revier:
d'Allemagnz

[U reviens
du Sénégal 7

. D’oU vient Maty 2 (lieu de naissance)
- D’ot revient Mamie Anna 2 (lieu de vacances
. D’ol viensu 2 (lieu de naissance)

. D’ou reviens+u 2 (lieu de vacances)




g

pour comparer

4. Lis et trouve gui est qui. 2 m Observe e dessin
a. Max est plus grand que Mona. et trouve les fréres

b. Elise est moins grande que Mona. et soceurs puis ecoute
¢. Hugo est plus grand que Max. la correction.

d. Mona est aussi grande que Némo.

8 m Observe le dessin

et ecoute deux fois.

6. mﬂbserve les dessins et eécoute. La deuxieme fois, répéte
Est-ce que tu entends une différence ? 1a phrase correcte.

Le maitre
] des colles.

=




SEDECOIVRIENS
«la carte mentale » de Maty

: : Ma maison
‘*‘\) Lanques o
Sénéoal ‘ (o)
&g France‘ —F famr
; Frahgals e t:ﬁ :
Ahﬁ ais MON ti,@ﬁif_ 1]

Mavnan Fapa Animaux
Mes ﬁEt'ES Abdou
ek Modou

Mes sozurs Al
& Awa, Papou
H&wu, Mawe,

P&?!

Taka, Yo nron

Ma cousine
Marie
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Observe la carte mentale

et reponds.
Qui est en photo dans le coeur
de la carte mentale 2

Cette carte mentale a combien
de branches 2

Cite le nom de chaque branche
et dis sa couleur.

Lis la carte mentale

et reponds.
D’ol vient Maty 2

Montre ob est écrite la réponse.
Quelle est la date d’anniversaire

de Maty 2

Estce que Maty a des animaux 2
Si oui, lesquels 2

Quels sont les défauts de Maty 2

“ Pose des gquestions sur

" Maty i tes camarades.

m Ecoute Alice. Elle parle
" de Maty. Dis si cest vrai,
faux ou si tu ne sais pas.

Fabrlquez «la carte mentale»

z’ﬂ@ Avec tes camarades et ton professeur,
décidez du nombre de branches,
de leur nom et de leur couleur.,

B, Fabric;ue ta carte mentale individuelle.

a. Prends une feuille blanche sans lignes
dans le sens horizontal.

b. Colle ta photo au cceur de la feuille.
c. Trace les branches autour du cceur.
d. Ecris les mots sur les branches,

e. Ajoute des dessins, des symboles.

f. Colorie les branches principales
de la bonne couleur.

@, Fabriqu eZ vofre carte collective.

a. Collez une photo de classe sur le mur de
la salle de francais.

b. Collez autour de cette photo toutes les cartes
mentales individuelles.

¢. Tracez une fléche partant de la photo de
classe & votre carte mentale en écrivant
voire nom au-dessus de la fleche.

), COnparez~vous a partir
de vos cartes mentales |
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Claude Monet Claude Monet
(Paris, 1840 — Giverny, 1924] (Paris, 1840 — Giverny, 1924)
Autoportrait, 1886 Nymphéas*, 1907

Heraires et tarifs \\

La Fondation Claude Monet est ouverte tous les jours

du 29 mars au 1% novembre de 9h30 & 18h00

Tarifs d’entrée : Maison et jardins

Adultes : 9,50 euros Enfants - de 12 ans : 5 euros
Enfants - de 7 ans : gratuit

A 75 km de Paris

i gare de Vernon (de Paris, prendre le train a la gare Saint-Lazare)
‘o dle bus - Vernon-Giverny (8 euros aller / retour — Départ des
navettes 15 minutes apres I'arrivée des trains venant de Paris)

Loivoiture  autoroute A13 ou A28 (8 euros aller / retour)

*nénuphars

3 "l = . - .

| m o Ecoute et observe |'exemple puis écris
#4
~ les nombres.

6: 26 | 926 192
six : vingt-six | neuf cent vingt-six  mille neut cent vingt-six

> Q @ Lis et réponds.

a. Quelle est la distance de Paris & Giverny 2
b. En quelle année est né Monet 2
c. En quelle année peint-il Nymphéas 2

m@ Ecoute et montre qui parle sur la grande image.
™ @) Ecoute et réponds.

Q Lis puis illustre le dialogue.

Maggie : C'est qui le monsieur qui porte une brouette 2
C’est M. Monet ¢

Luc : Non, M. Monet est mort. Lui, ¢’est le jardinier
qui jardine dans le jardin. |

EREERERERE L EW WA

EENARLTRESEERSN




@ °@ Ecoute A nouveau I'audioguide. Lis les conjugaisons et dis la lettrs
de la photo ou des photos.

1.Je visite la maison de Monet. 7. Je me proméne au bord de |'étang.
2.Tu visites le salon-atelier de |'artiste. 8. Tu te proménes dans 'allée.
3.1l visite la cuisine bleue du peintre. 9. Il se proméne sur le pont vert.

| 4.lls visitent la salle & manger. 10. lls se proménent devant |'escalier.

| 5. Nous visitons la chambre. 11. Nous nous promenons dehors.

6. Vous visitez le rez-de-chaussée. 12. Vous vous promenez au milieu des fleurs.

|

30 5 T 3 O 1 O R !HHEHQHHJH?' 00 O 0 A O O 00 0 8 B




Q 4220 @ Lis, écoute et réponds.

Explique tes choix.

a. Quel est le prénom du jardinier
de la Fondation Monet 2

b. Quel jardinier est le personnage
d’une histoire célébre 2

c. Quel jardinier chante une chanson
qui parle de fruits 2

‘& 2 @ Ecoute. Qu'est-ce que
tu entends ? Réponds puis écoute
les réponses.

LY

d’'apres Jacques Charpentreau.

Larbre

Perdu au milieu de la ville,

L'arbre tout seul, a quoi sert-il ?
Les parkings, c’est pour stationner,
Les camions pour embouteiller,
Les motos pour pétarader,

Les vélos pour se faufiler.

L'arbre tout seul, a quoi sert-il ?

Les maisons, c’est pour habiter,
Les magasins pour acheter.

Les néons pour illuminer,

Les feux rouges pour traverser.

L'arbre tout seul, a quoi sert-il ?

Les Présidents pour présider,
Les télés, c’est pour regarder,
Les montres pour se dépécher,
Les mercredis pour s'amuser.
Uarbre tout seul, & quoi sert-il ?

Il suffit de le demander
A l'oiseau qui chante a la cime.

D'apres Jacques Charpentreau

fil oLt i

o e o ) s

Cherche ces drapeaux i b
y sur Internet | { L
: ____;_-_a___-\ -

Ecoute, apprends puis récite avec tes camarades la poésie « L'arbre »

Pour les curieux !

Larbre qui est sur le drapeau libanais est un cedre.

La feuille d'arbre qui est sur le drapeau canadien
est une feuille d'érable.

AT
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une fleur

un fruit une plante un arbre

@ @ Ecoute et montre le bon dessin.

o



\‘___m_/’ w Y

) @ Continue la conjugaison de "herbier.

Exemple : Je coupe les fleurs et les feuilles avec un sécateur.

a.Tu déposes ... dans ... . *f

b. 1l observe et il classe ... avec ... .
c. Les fevilles triées séchent entre ... . &ﬁ . || Ve

F {
d.Nous collons ... avec ... sur ... . f?j 5
e. Vous notez ... . o '

!

Q De quoi as-tu besoin pour faire ton herbier ? Lis et associe pour dire
a quoi ca sert.

a. Des ciseaux ou un sécateur . faire sécher

b. Un panier et des gants de jardinier

c. Une loupe ef un carnet m

d. Un livre de botanique

couper

. coller ‘les plantes

. observer et prendre des notes sur

e. Du papier journal . ramasser

o bW

f. Du ruban adhésif ou de la colle . classer

g @ % Ecoute la chanson « Les pelouses interdites » du groupe Zut et montre
= le panneau qui illustre le refrain.

GUETILETTE.
0 CHAMRIGNONS
\NTERD:E

"-A
@ Que disent les panneaux ? Réfléchis avec un camarade, répondez puis
écoutez la correction.

=
€

‘}‘
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.. des mots

: A ! " R - = T S ST |
de 1a méme famille [ 1z i lw - K L g Tmm—
t e | désherber |\ | herbe |\ | herbier |\ | herbivore |\ | herboriste A ihcrLfﬂﬁe_n
1. Observe la famille du mot 2. Observe comment les mots
HERBE et compléte sur une de la famille du mot HERBE
feuille I’autre famille. sont ranges sur la corde.

Classe les mots de 1’autre famille
de 12 méme manieére.

Jardiniére
herbivore

.. des verbes

a2 'infinitif 4 3. Lis, montre le bon dessin et dis le nom du verbe
Attention aux piéges rigolos !

a. Nous savons. b. Je plante. c. I lit.
/(




4. Observe. Quels sont les deux verbes
dans chaque colonne ?

EJe plante Je grandis J'écris

Tu plantes Tu grandis ' Tu écris

1l plante Il grandit M écrit

ls plantent ls grandissent s écrivent

' Nous plantons  Nous grandissons | Nous écrivons
'Vous désherbez Vous fleurissez | Vous lisez J

I des phrases | 5. Observe
avec qui les exemples
" et complete.

MEMCY

35| existe trois groupes de verbes :

= Les « nombreux » : verbes
du 1¢ groupe en —-ER comme
PLANTER.

s Les « -issez » : verbes du

2¢ groupe en — IR comme
GRANDIR (GRANDISSEZ).

s Les « irréguliers » : verbes du
3¢ groupe comme AVOIR,
ETRE, ALLER, VENIR,

RIRE, ECRIRE...

Monet peint des nénuphars.
Qui peint des nénuphars ¢
C’est Monet qui peint des nénuphars.

Un joli papillon se pose sur le cosur de la marguerite.
Qui se pose sur le coeur de la marguerite 2

Le chien se couche
au pied de l'arbre.

Qui ... ¢

.. a2 Yoreille !

7. 4309 Observe

C'est ... qui se couche ... .

C'est un joli papillon qui se pose sur le cceur de la marguerite.

6. Observe l'exemple et

amuse-toi 2 tout melanger.
a. C'est Monet qui se pose
sur le ceeur de la marguerite.

b. C’est un joli papillon qui ...

c. C'est le chien qui ...

les dessims, ecoute a. Jacques, le jardinier, jardine b. Gabor, le garagiste, se gare

puis répete. dans le jardin.

dans le garage.




53 DECOUVRE..
Lucas, jardinier en herpe

e
Iy a aus

7 Dans Qa WP)CU'\E, il y a les outils de jardinage de

ma grand-mére et les miens : sa béche, sa fourche, son
sécateur, ma brouette, mon arrosoir, mon rateau et mon
plantoir. Je jardine toujours avec ma grand-mére. Ce que je
préfere, c'est arroser les plantes avec le tuyau d’arrosage,
désherber autour des fraisiers et, aprés, manger les fraises |

s nd.

"2 Mon Jardiniestiits i

Ausud, ityaun verger avec de nombre J'ai la main verte.
WS,

e mmiers,
ers - des poO The A
b iers, des abricotiers:

Gt air
&chers, des po! oy
d‘es\lp « il y a un potager avec beaucoup % . T
et s« des pommes de terre, . - ‘" il y a aussi
2 iegu:"s des tomates, des BEHCOts. beaucoup de fleurs : des roses,
S des salades. des tulipes, des marguerites, des |
tournesols... Mes fleurs sont tres §
I b J'ani . q belles. Maman dit que jai la main
5 lly a beaucoup d'animaux qui vivent dans ertel
mon jardin : des escargots, des limaces, : :
des coccinelles, des fourmis, des chenilles, AT = ] e
des papillons et, bien sir, beaucoup de vers b Sitoi aussi fu aires Ce WAW

de terre. fu peuk covrespondre avec vwol.

Un jardin, c’est beaucoup de travail | Mais moi, cons auw mwaﬁgiﬂﬂ Aparsa.
j'adore ¢ca ! Le jardinage, c’est ma passion |




Il1 y a des jardins dans ton _ Fabriquez
pays ? Comment sont-ils ? <« uh abécédaire mural » i
As-tu un jardin ? du jardin pour votre classe. ’

i
§

o Avec tes camarades ef ton professeur,

Lis le texte et réponds. décidez des mots & illustrer :
" A. Lucas apprend & jardiner. — des fleurs, des arbres qui poussent
C’est un jardinier en fleur, en herbe dans un jardin ;

ou en arbre 2 — des fruits et des légumes ;

B. Lucas apprend & jardiner avec

. — des outils pour jardiner ;
qui @

A o — des animaux qui vivent dans le jardin ;
C. Lucas préfére jouer dans le jardin q
ou jardiner 2 —
P. Lucas a la main verfe parce que c'est
un bon peintre ou un bon jardinier 2 R Regarde la page
d’Aicha. Qu'estce que c'est 2

C’est une plante qui vit dans

I'eau, dans les étangs.
Relis le texte et remets Monet a peint ces plantes sur
T Jans Perdve ses fableaux. Elle commence

ar la lettre N.
A. Lucas parle des outils de jardinage. £

B. Lucas parle des animaux du jardin.

€. Lucas parle du verger et du potager. ©, Fabrique ta page individuelle.

a. Prends une feuille blanche sans lignes dans
le sens vertical.

D. Lucas cherche des amis qui aiment
aussi le jardinage.

£. Lucas se présente.

b. Ecris en grand la lefire initiale du mof.
£ Lucas parle des fleurs.

c. Ecris la définition du mot.

d. Dessine ou colle une image du mot.

e]

@ Ecoute la définition D> Jouez au jeu du morpion avec
et dis le mot, les pages de votre abécédaire. B p. 64

@o Affichez votre abécédaire mural.
Recherche les photos Attention & |'ordre alphabétique |

" des mots que tu ne connajs
|
pas sur Internet.
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T - - 2 = ﬁ’ @ Ecoute, mime et répate.
B T
; - 3 G @ Ecoute et montre qui parle sur la grande
S et A L e e e S i mage.
&N\, ]
= Mi L]- @ @ Ecoute et réponds.
g s i L
G @ o Lis et remets dans I'ordre. Ecris les phrases
el P - I3
=Y & £ et illustre.
3 WM o .
est descendu
% ) L I | 0y gt 2 13 A} | Rl 4




Unite 3

Tu es malade ? Tu t'es fait

4 Gob @) Ecoute et dis qui c’est.

7 . < - . - - -
o' @ Q Lis et compléte avec coupé, piqué, cassé ou cogné.

a. Elle sest ... le doigt en préparant une salade de fruits.
b.Je me suis .... la t&te contre le rebord de la fenétre.
c. Tutes ... le doigt avec une punaise.

d.Elle s’est ... le pied dans la cour de récréation.

mal ?




.r @ Lis et imagine la fin.

a. Nous nous sommes cognés. ..

Certaines maladies ont des noms de couleur
la roséole, la rougeole, la jaunisse...

Attention, les Schtroumpfs n‘ont pas la bleuole,
ni la bleuisse ! lls sont bleus et en bonne santé |

b. Yous vous étes piqués...
c. lls se sont coupés. ..

i R —————

(O

@ Q Ecoute la chanson « Ouch ! Ouille ! Bobo ! » du groupe Zut.
Dis ce que tu comprends et chante.




Unite 3
e

éis
A Of es-tu allée ? Qu'as-tu fait ? & ('

4 G 6 Ecoute ou ils sont allés et montre.

| VK.€6M/€LoUB154894263
Z @ @ Lis et dis ol ils sont allés.

. lannée derniére, nous avons dormi sous une tente et nous avons traversé le désert & dos
de chameau.

lr. Avant-hier, j'ai ramassé un gros coquillage. J'ai mis le coquillage contre mon oreille.
J'ai entendu la mer.

< la semaine derniére, vous avez visité le jardin de Monet et vous avez pris de magpnifiques photos.
d. Ce matin, pendant la récréation, fu as joué au foot et tu t'es tordu la cheville.

o Hier soir, ils ont vu un trés beau film et ils ont pleuré.

i ly a trois mois, elle a fait un joli bonhomme de neige avec son neveu et sa niéce.

| 3 @ Observe la ligne du temps. Place puis raconte les événements
- de I'exercice 2 du plus ancien au plus récent.

C . ... mair

s—




4 @ Lis la bande dessinée.

Je vaig
| av BEnin
Jen train;
Tc\\ouTc\'\ou\.

Dr

- E\lc va av 6“3 03 ve.\o
mg o\rmg

Qh

12 Su:mam

(n

(0

au passé ou les deux.

32 0
TU V&S en I&-a\;q
- en taxi. Hep axi

[Nous allens av ]
' @e\a""s en bUSTuF ot

Perouv au

sommer du
I Machu ficcho.
tTee ) Tred

‘3 Avec tes camarades, apprends et joue la bande dessinée au présent,



ey SRR

pour dire quand En 2011

o <_ Hiersoir
6a semaine derniere \“‘*r"—'

wii

4y I

L'année derniére

1. Lis et reponds. - e S L 3

) p &
a. En quelle année estu néle) 2

& ; e sy
Pour les curieux ! .

! Marianne et Hugues ont créé

i Les Loustics en 2011.

i Florence a dessiné Les Loustics pour
i la premiére fois en septembre 2012.
:
3

b. A quelle heure t'estu réveillé(e) ce matin 2

c. Quand estu allé(e) en vacances pour la derniére fois 2
d. Quel jour asu fait du sport cette semaine 2
e. Quand as-u fété ton anniversaire 2

f. Quand as+tu été malade pour la derniére fois 2

Marianne et Hugues ont présenté
g. Quand as-u fini de lire ton dernier livre 2

le livre Les Loustics 1 le 7 février 2013 & Paris

2. Raconte avee tes camarades la vie du chat
des Legrand au passé.

naitre / est né(e) arriver / est arrivée) rester / est restéle)
: venir / est venule) :

monter / est monté(e) entrer / est entré(e) partir / est parti(e)
: passer / sorfir / est sorti{e)
2 aller / estdlléle) : g f ™ est passé(e) = :

BOQ ... descondre / est descend:

+ se réveiller / s'est réveillé(e) - se doucher / s’est douché(e) ~ s'habiller / s’est habillé(e) — ...

3. Lis les verbes. Au passé compose, ils se conjuguent avec étre ou avoir ?
aller - faire — se cogner — marcher — arriver — danser — finir — jover — s"habiller




' 4. Ecris les phrases au passé compose.

; a.Ce matin, je me léve & sept heures. d. Le mercredi aprésmidi, nous jouons au foot.
b. Aujourd'hui, tu vas chez le médecin. e. Yous finissez votre activité.
c. Il reste & la cantine. f. lls dansent foute la nuit,

_ Passé composé (PC) *
- étre avoir participe passé (PP)
Je (me) suis J'ai
Tu (t') es Tu as f
Il (s") est Il a g
ou + 'é/i/u
Nous (nous) sommes Nous avons @ 3
Vous (vous) étes Vous avez 8

lls (se) sont lls ont

PC = avoir ou étre + PP
Exemples : Je me suis lavé(e). Tu es parti(e). Nous avons |u.

S s R

.32 Poreille !

3. m Fabrique deux pancartes :
< pa,c.-,,-;,-[ / Brésent - Ecoute et montre
la pancarte correspondante.

6. @ Ecoute et cherche
les phrases déguisées.
a. G visiT la maison ol Monet a AbiT.
b. G touC en buvant du T avec mon PP
¢. G enleV I'herbe dans le potaG.
d. G planT D OranG dans le verG.

7. Choisis une phrase et chuchote-la
a Poreille de tes camarades,
Le dernier la répéte i haute vojix.




Naissance de |'écriture

-3500

-500000

PREHISTOIRE

Neil Armstrong c
s sur la k&

} Découverte du feu

2 DECOVVRE..
Un peu d’histoire

Invention de I'imprimerie
1454

Invention de la pholographie
1826

Construction de la tour Eiffel
1889

Invention du cinéma

1895

Naissance de ['aviation
1903

Invention de la télévision
1923

Invention de I'erdinateur

2000

1936

Invention de la maison solaire

1940

Premier pas sur la Lune
1969

Préhistoire et Histoire &




>

A ton avis, ce document
est extrait d’'un livre

de mathématiques, d’histoire
ou de geographie ?

Lis et reponds.

Saistu quand la Préhistoire s’est
terminée et quand |'Histoire
a commencé ¢ A la naissance
de la confiture, de I'écriture ou
de la peinture 2

Dis ce qui s'est passé : de 1887
4 1889 —en 1895 —en 1940 -
en 1969.

@ Relis puis ferme
ton livre. Ecoute et joue
au jeu « Questions pour

un champion » 3 p. 64

Nous sommes en 2083.

En 2029, tu as fait une
grande découverte ou tu
as invente quelque chose
d’extraordinaire. Dis ce
que c’est. Parle au passé en
prenant une voix

3 ~ -

de personne agee.

Recherche sur Internet
des informations sur

les hommes et les femmes
celébres de ton pays. Note
ces renseignements sur

deux ou trois fiches.

Avec tes camarades, creez
un jeu « Questions pour
un champion » et jouez !
»» p. 64

" Fabriquez <«des mobiles

chronologiques>.

A\, Choisis des obijets pour dire ce que
tu as fait il y a un an, trois mois, pendant
les vacances, il y a une semaine...

Par exemple :

_ une feuille d’arbre pour dire que tu es
allé(e) au parc.

_ un ticket de cinéma pour dire que tu es
allé(e) au cinéma.

_ une bougie pour dire que tu as fété

ton anniversaire. ..

R SuSpends les objets
chronologiquement sur un cintre

ou un morceau de bois avec du fil.
Indigue le moment sur des éfiquettes
accrochées au mobile.

S "
@, Avec tes camarades, exposez vos mobiles
et racontez vos histoires.

L4

DR Ecris un texte qui raconte tout ce que
tu as fait, ob tu es alléfe), quand, avec qui.

! o )
%~ Avec tes camarades, exposez vos fextes
& cété de vos mobiles.
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= ch2

@ Q:=p @ Ecoute la biographie de René Magritte.

=~ Associe un moment de sa vie & un document.

Le Fils de I'homme
(1954)

=5 SN ot e

Raymond, René et
Paul Magritte [1907)

ANTOINE

Le Thérapeute

La Trahison des images
(19371) (1929) (1941)

Affiche publicitaire

N Qzad @) Ecoute 2 nouveau et réponds.

w9 m @ Observe la grande image. Ecoute
et dis ol sont les enfants, d'oli ils viennent,
qui est la dame. Quels enfants sont déja venus
a Bruxelles ?

4op @ Ecoute 2 nouveau et dis pourquoi
I'exposition s’appelle « Chapeau Magritte ! ».

@ @ Lis le texte. Trouve les huit erreurs.

SN
)
‘?‘}'"?ﬁ

René Magritte est né en France. Son grand-pére vend
des chapeaux et sa maman fabrique des costumes.
Magritte réve de devenir jardinier. Il apprend a peindre
3 I'Académie des Beaux-Arts de Cologne. A 24 ans, il se
marie avec Georgette. Georgette adore les pommes.
Magritte est mort il y a deux mois.
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Ca fait combien

m % Ecoute et montre.
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magritte

9 rue du Musée / Museumstraat
1000 Bruxelles / Brussel

: 4o» @ Observe le ticket

petit poster 1 x 12,80 = de caisse, écoute et réponds.
marque-page 2 x 1,40

Créer avec Magr 1 x 12,50
bte 8 cartes + env 1 x 6,80

7 © @ Ecoute Léo faire

~ ses achats. Puis regarde le ticket
de caisse et trouve l'erreur de

29/03/2014 - 10:50 — Nr 54768 la vendeuse.

MERCI ET AU REVOIR |

DANK U EN TOT ZIENS P

Nombres d’articles / Aantal artikelen : 5
A payer / Te betalen : 34,90 euros

| @ Lis et trouve ce que Hugo
a acheté a la boutique du musée 4
Magritte.

----------------------------
-

Pour les curieux ! &

Léo est trés poli. Il ne dit pas : « Je veux
le poster ; je veux aussi un marque-page, etc. »
Il dit : « Je voudrais... ».

Tu sais que :

Hugo a payé 33,30 euros.

Il n’a pas d’ordinateur & la maison.

l n’a pas acheté de poster, ni de calendrier.
Il adore faire des puzzles.

Pour étre poli comme Léo, dis : « Je voudrais
acheter..., je voudrais un... »

e

Il n’aime pas écrire mais il adore lire. SRR

(/

Et toi, qu’est-ce que tu voudrais acheter dans cette boutique ?
Fais la liste et dis combien ¢a fait.

Y 0 o WP
&y &\ @ &

0052 155 T 15 0 5T O ) e O 5 D S o 5 O ' ) 8 5 s 0 0 R 6
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b N A RN S PP

S
PN |

m @ Ferme ton livre, ferme les yeux,
écoute la poésie et réponds.

a. Uinsecte de la poésie, estce que c’est une limace,
une fourmi ou une chenille ¢

b. Combien mesure cet insecte ¢ 8 metres,
15 métres ou 18 meétres @

¢. Qu'est-ce qu'elle porte ¢ Une cravate,
un chapeau, des boucles d'oreille 2

&% 4o @ Ecoute et cherche les réponses
dans la poésie.

7N i ot -
) @ @ Entraine-toi a réciter la poésie.

LA FOURMI

Une fourmi de dix-huit métres
Avec un chapeau sur la téte,
Ca n'existe pas, ¢a n'existe pas.

Une fourmi trainant un char
Plein de pingouins et de canards,
Ca n'existe pas, ca n'existe pas.

Une fourmi parlant frangais,
Parlant latin et javanais,
Ca n'existe pas, ga n'existe pas.

Et pourquoi pas ?

Robert Desnos
Trente chantefable:
pour les enfants sage:

(1944
s ¥
'%
e %
Pour les curieux ! A

Cette poésie a 1 titre : La fourmi.

Il rime : métres / téte ; char/ canards;
francais / javanais.

Il a 4 strophes : 3 strophes de 3 vers
et 1 strophe d'1 vers isolé. 10 vers au
total.

Son auteur s'appelle Robert Desnos.
C'est un poéte,

Cette poesie se trouve dans un recue
de poésies qui s'appelle Trente chan
fables pour les enfants sages.

———————————
——————————————

a. Ecoute et compléte en disant : « Ca n’existe pas, ¢a n’existe pas. »

b. Ecoute, répete, mime les vers et compléte avec : « Ca n’existe pas, ¢ca n’existe pas. »

c. Joue et récite la poésie avec tes camarades.




\ s A
3 Q o @ Es-tu un réveur ?

a. Réponds aux questions.

b. Ecris le nombre de rond
c. Lis tes résultats.

Que préferes-tu 2
® Je promener dans
la nature.

W Jouer a Fordinateur
A Regarder [a télé.

A l'école :

A tu oublies parfois
quelque chose.

® tu oublies toujours
quelque chose.

M tu n’oublies jamais
tes affaires.

Quand tu regardes le ciel et |es nuages :
M tu regardes les avions.
A turegardes les nuages et parfois tu vois des formes.

® tu imagines que les nuages sont des objets,
des personnes.

‘l - ] f ‘ / ’ |

A\

dis ce que tu comprends et chante.

) Joue au jeu du dialogue surréaliste. 3 p. 65

J) & ° Ecoute la chanson « J'aimais bien mon réve »

s, de carrés et de friangles dans ton cahier ef note le résultat.

oy II

1@ =2 points
1.4 =1point
1M =0 point :

‘ Quand tu t’habilles :
® tu ne trouves pas
tes chaussettes.

B tes chaussettes sont
bien rangées.

A tu dois parfois cher-
cher tes chaussettes.

81181 1ns spaid $9|

Se N} ‘aliesuod ny ‘saBeny $9| suep
9191 €| siewel se,u n) naags un
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€| slopied se nj “doxy sed siew inanal
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9121 €| JuANOS se n| unanss puesb un
Sen| :swuod z| 18 g asus se nj
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du groupe Zut,

39




Le cartel est une petite carte qui est juste & coté du tableau d'un
artiste. Le carfel te donne des informations sur le tableau : le nom de
peintre, le titre, les dimensions, la technique, la date de réalisation...

1. 412 Ecoute
et montre.

Ale mur

B, R

E le collage

F la gouache G le pastel H la peinture a 1%

2. Lis et réponds.
Et toi 2 A I'école, tu utilises le plus souvent

quel support & Quelle technique préférestu ¢

3 Lis le cartel de ce tableau

et réeponds.
a. Comment s'appelle le peintre €

b. Quel est le titre de ce tableau 2

B P e :

c. Quel support a utilisé le peintre &  René Magrit

. : e * (Lessines 18

d. Quelle technique ol utilisée 2 1
e. Quelles sont les dimensions du tableau ¢ gEmPffe

; ) : es Lumiéres

f. En quelle année a+il peint ce tableau Huile sur to

g. Quand est mort le peintre & QU 2 Lo x LG

Musée Mag:

Bruxelles

h. Ob peuxdu voir ce tableau

4. @ Feoute et dis a quel dessin ¢a
correspond. Peux-tu expliquer la
différence entre les deux situations ?




3. m Ecoute, lis et classe ces phrases.
a. Entrez | b. Venez visiter | c. Mettez vos chapeaux | o © 10,

d. Fais attention | e. Ferme fon livre | f, Observons ce Wi T 3
tableau | g. Répondez qux questions | ME MO i
S —_— —_— == - i s e 1 g ! : i j
’ un conseil une invitation un ordre i | my f_319923_37‘7_?8“5'_a'l._lr.hpe?ratlfpr"e_zs?e_ﬂrjt._ 4
IR e s ] . [ | regarder | partir J i
L | - 4 toi | regarde | pars | |
/@ nous i regardons_l partons {f ’
| |& vous | regardez | partez | E
.. des phrases __
- pour dire si tu as déja faie .
quelque chose ou pas
6. @ Observe, écoute et reponds,
E £ roa . Pt . J .. . 3
Si=ce que fu as déja vu une fourm; w=w®  Non, je n’ai jamais vu de foyrmi
de 18 maires 2 de 18 metres.

e
s s i . r = - . e s .
Esice que tu es déja allé & Paris 2 w2 Oui, je suis déja allé & Paris.

-4 - rd .'"—'"'J\\;q . . - ’ o
Estce gque tu as de|a prepare lz=2® Non, ie n“ai jamais prepare
une exposition 2 d’exposition.

arade qui commence pPar « Est-ce que tu ...

&
e
9. Choisis une Phrase, dis-1a et demande a tes camarades de dire

a quel dessin ¢a correspond.



=

8@ Dé@@wagooo
La galerie -
de Maqrit’te - VCC(L' 1est pas une pemme

Ceci n’est pas une pomme, 19¢
Huile sur panneau de bois,
142 x 100 cm
Collection particuligre Bruxelles

Les Valeurs personnelles, 1952
® Huile sur toile, 80 x 100 ¢cm ®
Musée d'Art moderne de San Francisco

la Grande Guerre, 19
o Huile sur toile, 81 x 60
Collection particuliére

le Retour, 1940
e Huile surtoile, 50 x 65 ¢cm  #
Musée Magritte de Bruxelles

e —————TE




ﬁ m Ecoute la description

" des tableaux de Magritte
et montre.

Dis ce qui est mystérieux,
étrange, bizarre dans
chacun des tableaux

de Magritte.

Observe les tableaux,

™ lis et réponds.
A. Quel est le tableau le plus grand @
B. Dans quelle ville peux-u voir le
tableau Les Valeurs personnelles 2
C. En quelle année Magritie o peint
La Grande Guerre 2
D. Pourquoi Magriite a écrit : “Ceci
n‘est pas une pomme” 2
E. Magritte a changé les plumes de
I'oiseau en quoi 2

u ressemble

o
au

Al 3 d
AlAe-i0l de

F. A quel autre tabl
Lla Grande Guerre
la lecon 1.

2

G. Que voistu plusieurs fois dans
ces tableaux 2

Classe les 4 tableaux du
plus ancien au plus récent.
Tu es le guide, presente
les tableaux aux visiteurs.

ﬁ Est-ce que tu aimes

les tableaux de Magritte ?
$i oui, quel tableau
preferes-tu ? Peux-tu dire
pourquoi ?

Pelgnez a la maniére
de Magritte e organisez
uhe exposition guidég.

A, Choisis ton atelier.

Atelier 1 : Tableau A. Dessine ta chambre
& la maniére de Magritte. Colorie ou peins
les murs. Ajoute des obijets de dimensions
différentes que tu découpes dans des
magazines.

Atelier 2 : Tableau B. Dessine de maniére
précise un objet et écris & la maniére de
Magritte : « Ceci nest pas... ».

Atelier 3 : Tableau C. Dessine un animal
ou un objet & la maniére de |'oiseau du
tableau de Magritte.

Atelier 4 : Tableau D. Apporte une photo

de ton visage, dessine un corps ou découpe
des vétements dans un magazine. Découpe
ou dessine un objet et colle-le sur ton visage.

r 4
o Ecris le cartel de ton tableau.

@, Prépare la présentation de ton tableau.
Utilise des formules comme : Bienvenue & notre
exposition... / Ici, vous voyez... / Ld, vous
pouvez voir...

DA OrganiSe I'exposition avec

tes camarades.

a. Rassemblez vos tableaux,
accrochezles. N'oubliez pas vos cartels.
b. Ecrivez quelques mots sur Magritte pour
expliquer vos tableaux.

¢. Présentez |'exposition en commencant
par parler de I'artiste, puis présentez
chacun votre tableau.

&
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1.

. -.H & =Ll CIMmyrs—~ = . H
N . ‘ e . g " II
2 la mediathéque -

_1 _;“_’- @ @ Ecoute et montre le livre.

Anne Fine
Le chat assassin, le retour

sche o

@ @ Ecoute, vérifie et trouve l'intrus.

@ @ Lis et réponds.

a. Astu déja lu un de ces livres 2
b.Y ol une médiatheque dans ton école 2 Une bibliotheque 2

c. Lequel de ces livres aimeraistu emprunter & la bibliotheque
ou & la médiathéque 2 Pourquoi 2

@ @ Ecoute et dis qui parle sur la grande image.
@ @ Ecoute et réponds.

@ @ Lis et trouve le nom de ces lieux.

a.Lieu ol on peut emprunter des livres, des DVD {films),
des CD (musique).

b. Lieu oU on peut jouer ou emprunter des jeux.
c. Lieu ot on peut lire ou emprunter des livres.
d. Lieu oU on peut acheter des livres.




Tu les connais ?

4 Q22D @ Ecoute et dis qui c’est.

e Observe les dessins de I'exercice 1 et montre la ligne des lieux,
des héros, des amis, des objets magiques et des ennemis.

&8 @ @ Observe les dessins de 'exercice 1. Ecoute et réponds puis pos
~ des questions a tes camarades.




CHEP D'CEUVRE

@ Lis les commentaires de Maggie, Léo, Marie, Minami B
et Alice. De quelles histoires parlent-ils ? LAP:ST%E?GE

HAGGIE

LEO Je Iz trouv nstore. J'alu le livre et jai vu le dessin animé.

Dans le fim, jai cons et le personnage du méchant : Jafar, le

vizir. J'aime ¢ > 2= o bon aénie. J'aimerais bien avoir un genti

génie pour ami. Il maderat 3 tare mes CeVoIrs. J'aimerais bien aussi aveir un
36 tout ¢a. ¢a nexste pas | Ce sont des histoires |

tapis volant m
~eto bande dessinée. Jai toute la collection.

v LV U

Je les trouve troprig = 2rop manons ces Cralois. Je ne suis jemais dégue
par leurs histoires. £ origingles et amusantes. Toutes mes amies
aiment cette BD sau Ace ele, elle prefere les lvres documentaires.

““““ cest pour les garcons, mais moi, je men

Elle dit que cette bande dessinée
t une llente BD |

nNe
AN XS _.‘uv-.z

3)

Alors moi, je

(4

©

] [h ‘['| t

fiche. Je pense que ces

> nze agnial. (a ne fait pas assez peur et

MINAMI Ce fim, je ne le Trouve pas g
thistoire je la connas par ceur. Cest bien pour les petits |

RLECE

Je Iz connais
tres bien.

Je ie,st trouve




MW‘“““‘”“"“«.M
W h"""ﬁ-m.‘ fm
N ) N L -

‘~-k s %;'“"‘

T

Quelle histoire préféres-tu 2 Pourquoi ?

e U TS

S

e

1
|
|
| 2 @ @ Lis et réponds. Fais des & 25D @ Ecoute puis récite I'his
,  phrases de plus en plus longues.  par cceur  laide des dessins
: . et de tes camarades.
’ a. A qui appartient la maison 2
' b. Ou est la boite de biscuits 2
¢. Qui a mangé tous les biscuits 2 to o) @ 0 Ecoute la chanson « Iii
d. Qui a attrapé la petite souris brune 2 " la souris » du groupe Zut. Comg
| ’ | e. Qui a couru aprés le gros chat roux 2 la chanson et Ihistoire « Chez
| | f. Qui est Mamie Agathe 2 Mamie Agathe ».




5 @ @ Observe et imagine une histoire avec un camarade.
"~ Racontez votre histoire puis écoutez notre histoire.

| 6 @ Quelle histoire préféres-tu ? Pourquoi ?

MEMO¥
[Pour donner ton opinion
C'est génial ! C'est super !
C'est nul !

Je trouve que c'est pas mal !

Je pense que c'est une trés belle histoire !
Cette histoire me plait beaucoup !

Je (ne) la trouve pas géniale, cette histoire.
J'aime beaucoup les personnages !

Je les trouve mignons.

J'ai beaucoup aimé le début.

La fin de I'histoire est trés drole.

La fin de I'histoire n'est pas
originale.




-

SRR |

2. Fabrique cing posters avec tes camarades, un par catégorie.
Complétez les posters avee d’autres mots, d’autres dessins.

a.
b.

. estallé & la bibliotheque.

d
e
f.
g
h

4. Conjugue les verbes au passé et fais des phrases correctes.

a

b

[

i

. avu un fantéme.

c. sorciére | se transformer | dragon
d.
. Blanche-Neige | entrer | dans cabane sept nains

1. Nomme les dessins. Puis associe chaque mot i w

catégorie. I1 y a plusieurs solutions.
les personnages principaux - les lieux - les amis (les gentils) — les en
(les méchants) - les objets magiques

au passeé 7 3. Observe, lis et montre qui...

a mangé du pain.
a arrosé les plantes.

. @ attrapé une souris.

a cueilli des fleurs.
. est tombé dans 'escalier.

B ST ———

{

. est entré dans le chateau.

. prince Belle au bois dormant
. loup grand-mére Petit Chaperon rouge

s A &
souris | aider | Cendrillon

petite fille dans étang



. des phrases Y

3. @ Lis puis écoute. Qu'est-ce qui s’est passée ?
a.Le loup voit le mouton qui approche de la forét. Il suit le mouton. |l attrape le mouton. Il mange

le mouton.

b.Le chat botté voit qui cherche des biscuits dans la cuisine. Il suit 1o souris. Il attrape i souris.
Il mange la souri:

c. L'ogre voit les enfanis qui jouent dans la cour de récréation. Il suit les enfants. Il attrape les enfants.

“ mange les entar

6. Lis le mémo. Compléte avec le, I°, la ou les.
a.L'ogre voit les enfants qui jouent dans la cour de récréation. Il ... observe. Il ... attrape.
Il ... mange.

b.La souris prend les biscuits dans la boite et ... mange.

c. Le chat botté voit la souris qui mange des biscuits dans la cuisine. Il ... observe. Il ... aftrape.
Il ... mange.

d.La grand-mére adore le loup. Elle ... aftrape et ... fait cuire dans une casserole.

~ 3 = L] b | < - |
a Yoreille ! ~r;.,.; ME MO

[Mes mots pour ne pas répéter
| Je vois le chat. Je le vois. Je I"ai vu.
' Je vois i souris. Je l= vois. Je {'ai vue.
Je vois |es serpents. Je o5 vois. Je s ai vus.

leetla=1I

devant un verbe qui commence par une
voyelle (a, e, i, 0, u) = Je I'ai vu. Je 'ai vue.

]

Il &tait une fois, une marchande de foie qui »m,
vendait du foie dans la ville de Foix. Elle se dit : Lo
« Ma foi, c’est bien la premigre fois ef la derniere mmmmmmmmmmemmmmmaosmnemne o .
fois que je vends du foie dans la ville de Foix. » . i ;
i Pour les curieux ! ';
1
' Enfrancais, les contes et certaines histoires !
i Apprendi ceshe COMELIe } Ll
° ~ o~ m S
X al.s.._la 3 la maniére d'une :l tac?;gue 5 doans les |(;ngues que tS conn:is ¥ :;
sorciére, d’'un robot, etc. seul e r
ou avec un camarade. My s RSB SRS




FE PECOVVRE...
| était une |ois... le kamishibe

= papier — shibai = théatre / kamishiba — théétre en papier
butai = castelet ou théatre en bois

/ / o

qu. b-co qu’um Ramiskilai 7

Un kamishibai se compose d'un petit théatre en bois
(le butai) et de planches cartonnées rectangulaires. Les
planches sont imprimées recto verso, une face pour
l'image et |'autre pour le texte. Le conteur enlave la
« couverture » de I'histoire et | place derriére le butai. ||
lit le texte écrit au dos de Ia couverture et les spectateurs
regardent la premigre image. Ca correspond | Quand
le conteur a terminé de lire le premier texte, il change
d'image. Il fait glisser ia premiere image, la retire et

° e
."'-..'.'

la place derrigre le butai. || lit le texte au dos de cette

premiere image et les spectateurs regardent la deuxieme ) > Une insfitutrice racontant
image. Ca correspond ! BETTTRYREL une histoire avec un kami
Les histoires peuvent &tre tristes, dréles. . devant ses éléves.

B Rinine. dus Ramishil =

Le kamishibai a été inventé au Japon _ | e s
au x° siecle (vers 'an 1150). A cette g - 4 : un kamishibat
epoque, des bonzes dessinent des § i - 4 sur son vélo.
histoires sur des rouleaux de toile ou :

des planches en carton. Iis voyagent
dans tout le pays avec ces rouleaux ou
ces planches placés dans un cadre en bois. Manga apparaissent sur les kamishibai.

Avec ces histoires dessinées, ils présentent la  En 1950, les Japonais découvrent la télévision.
vie de Bouddha dans tout le pays. lIs I'appellent « le kamishibaf électrique ».

En 1923, apparait le premier kamishibai pour Maintenant, partout dans le monde, beaucoup de
enfants. C'est un énorme succes. Les conteurs professeurs utilisent le kamishibai pour raconter
vendent des bonbons avant de raconter I'histoire.  des histoires 3 leurs

Les enfants qui achétent des bonbons peuvent  élaves. llarejointles
s'asseoir devant. lis ont les meilleures places ! livres de conte et les
En 1937, il y a prés de 25 000 conteurs dans le  albums jeunesse
Pays qui se promeénent avec leur kamishibaisur  sur les étageres
leur vélo. {ls racontent des histoires aux adultes  des bibliothéques
et aux enfants. Les premiers personnages de  des écoles.




30) Ecoute et réponds
par vrai ou faux. Corrige
si c’est faux.

a Lis et reponds.

A. A quoi correspondent ces dates 2
xie siecle — 1923 - 1937 - 1950

5. Comment s’appellent les premiers
conteurs de kamishibai qui voyagent
dans tout le Japon, & vélo pour
raconter la vie de Bouddha 2

C. Quels personnages, irés célébres
aujourd’hui, apparaissent d'abord sur
les kamishibai 2

D. De quoi as-u besoin pour fabriquer
un mini-kamishibai 2

a Reponds.

"~ A. Astu déja entendu une histoire
racontée avec un kamishibal 2
B. Astu déja lu une histoire avec
un kamishibai 2

h Fais un sondage avee

tes camarades.

Comment préférez-vous découvrir
des histoires 2 Avec un livre avec
des images, un livre sans images,
un kamishibai, des marionnettes,

des ombres chinoises,

au théatre, a la #élévision,

au cinéma, sur |"ordinateur 2

Fabrique un mini-karishibai.

@, Dessine puis découpe
une fenétre sur ta boite.

Tu peux fabriquer un mini-butai & partir
d’une boite rectangulaire (boite de céréales,
de biscuits, d’allumettes). Regarde les étapes
de fabrication et le mode d’emploi.

Matériel

1 boite rectangulaire | De la peinture,
1 paire de ciseaux des feutres ou des

1 béton de colle crayons de couleur

Du papier assez
épais

£a Prends une boite.

Bo Tu es droitier, ouvte-la a gauche. | | ,J

Tu es gaucher, ouvre-la & droite.

DA D écore ton butai avec

du papier, de la peinture, des feutres
ou des crayons de couleur.

@5 Maintenant, fabrique ton histoire sur du
papier un peu épais & la dimension de ton butai.

BON SPECTACLE!
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Maintenant

clinique
vétérmaire

Demain

b m @ Ecoute et réponds.

)‘m @ Ecoute, regarde et montre sur
la grande image.

_ m @ Ecoute et dis qui c'est.

o @ Lis puis remets dans I'ordre. Ensuite recopie
" les phrases et illustre-les.

de |

[ 5¢

m 9 Ecoute la chanson « Mon chat est un chien »

N

=" du groupe Zut. Qu’est-ce que tu comprends ?

iIlIiIIIEIlIIII|I!IIiEIlI!IIIlIIliIIIIHIHIIIIH!HIHL




_

&p @ Ecoute 3 nouveau et réponds.

o m @ Lis les recommandations
— de Madame Pinson puis écoute-la et ass

€9 .
MeS 10 recorinandations
€9 - . .
pour reussir Ton excursion
£ ® e R
€9 _ _
1 Tu auras ton cahier de sciences et ta trousse
€9 .
e avec tol.
- ® : ;
. 2 Tu seras poli(e) et gentil(le) avec les adultes
3
g et tes camarades.
) .
3 Tu attacheras ta ceinture dans le bus.
€9 - : ,
4 Tun’oublieras pas ton pique-nique.
€9
S Tune mangeras pas dans le bus.
)
6 Tu feras attention pour monter et descendre
£ 3
& -~ Y £ =3 2 i -
& M EMO ; 7 Tu écouteras bien les recommandations
} < ? " —
: et les explications du vétérinaire.
§ C R - Sy - P . o )
[Ejje' paase - Laqnee derniere, je 8 Tu poseras ta question au vétérinaire
n'ai pas vu les lionceaux et les  * €9 . ,
e et tu noteras sa réponse dans ton cahier.
éléphanteaux. "
i | ' 9 Tu respecteras les panneaux et les animaux.
L résent : | iguement P ]
e A = P 10 Turamasseras tes déchets.
des animaux sauvages la-bas. " "
[Le futur : Nous partirons jeudi = €9 Mo, Wadarne Finsor, ol
B ta maitresse mon éléve
prochain a 8h30. - - %
e %L &

R S SO i
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\ - - - .
- @ Observe ces animaux. Les connais-tu ? Vivent-ils dans ton pays ?

T

( .
——img . T
- . g

o
4

La mygale

o

Ry
. ”4
Pl T
le lama Laigle Uhippopotame

‘ Q m @ Lis le document puis écoute les devinettes de Léo. De quels
” animaux parle-t-il ?

LE SQUELETIE DES A

‘{t’y"'l.'%}?"*;‘Mv'n;" g s S TR E R R S Rt
lls ont un corps mou. Parfois les invertébrés ont une carapace ou une cogquille dure pour les protéger.

Il existe au moins 4 familles d'invertébrés :

« Les insectes . Les araignées : elles ont huit pattes. » Les mollusques » Les crustaces : f\ﬂ;

,_jﬁ-j ) ' E % ; _ ils sont ovipares .

Les vertébrés possédent des os ou des arétes.

|| existe 5 familles de vertébrés :

« Les mammiféres : . Les oiseaux : ils ont des plumes « Les poissons : ils ont des nageoires ;
ils sont et deux pattes. Ils n‘ont pas ‘ leur corps est recouvert d'écailles ;
vivipares . de dents. Ils sont ovipares . ils sont ovipares . = 7. e ‘{

+ Les batraciens : " . Les reptiles : leur peau est recouverte
g

ils ont la peaunue. { ! d'écailles ou d'une carapace.

Ca veut dire que les femelles pondent des ceufs.
Ga veut dire que les bébés sortent du ventre de
a femnelle. Les mamans donnent du lait & leurs petits.

_______ -
~
Ay
Ay

lls sont ovipares . Ils sont souvent ovipares
mais pas toujours.

-

P ————— L ket

| Joue au bingo Pour les curieux ! ':

i . ]

des animaux " On compte en France 63 millions d'animaux de compagpnie : 35 millions :'
sauvages avec ! de poissons, 12 millions de chiens, 8 millions de chats, 5 millions de !
tes camarades. :‘ nouveaux animaux de compagnie (NAC) et 3 millions de rongeurs. b
» p. 65 Coarnnte e e s S
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Le volcan la Montagne Pelée sur I'ile de la Martinique dans Un chalet suisse avec une trés jolie vue sur les Alpes.
la mer des Cardibes.

Bonifacio, la ville corse perchée sur ses falaises, au bord de la mer Une plage de Bretagne, un lieu idéal pour pratiquer le chs
Méditerranée. a voile.

) @ Cherche sur Internet ol se trouvent la Martinique, la Corse, la Bretags
et la Suisse puis réponds.

a. Classe ces quatre lieux du plus proche (prés) au plus éloigné (loin) par rapport & chez toi.
b. Quel est, parmi ces quatre endroits, fon endroit préféré pour passer des vacances 2 Pourquoi €

.h!IIllIII!IlI!IllIIlIIiIIIlIlIIIllillIlIIIIIIIIIIIilllilllllllillllllllli
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" tes camarades. Trouvez les douze
différences.

/

) @ ° Ecoute puis lis & nouveau

) -
= le texte-rébus de Marcel. car ce sera

| Cet été, tu partiras en vacances
~ avec Marcel. Dis ce que vous ferez.

Au mois d'aoit, nous irons en vacances en
Suisse, & la montagne...

Pour parler du futur
J'aurai des animaux.

Tu seras en vacances.
Ilira a la montagne.

NEIet e ramtlor s dormirai sous une £ ou dans un
Vous ne skierez pas. |

: | ivement les vacances |
lls dormiront sous une tente. f iy e vaca

Marcel

&) wm @ Ecoute, apprends puis récite avec un camarade la poésie « La mer
" s'est retirée » de Jacques Charpentreau.

LA MER S’EST RETIREE

La mer s'est retirée,

Qui la raménera ?

La mer est démontée,

Qui la remontera ?

La mer est déchainée,

Qui la rattachera ?

Un enfant qui joue sur la plage
Avec un collier de coquillages.

Jacques Charpentreau

II[II[FIIIEIlIIiIIFIIlIIIIIlIII!I!iIIlIEIIIIIIIIiIIiIIIIIII[IIIIIIIIIiIIIII[




Dema® ¢
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g

Aprés-dema |s

T
| &

La semaine prochaine

Dans trois mois

| i I
L. Lis, réponds puis pose
des questions i tes camarades.
a.En quelle année aurastu 20 ans 2
b. A quelle heure te coucherastu ce soir 2
¢. Quand partirastu en vacances 2
d. QU serastu samedi prochain & 14 h 2
e. Quel métier feras-tu quand tu seras grand 2
f. Quel jour serons-nous aprés-demain 2

a. Quand il sera célébre, il aura
sa photo a la page 3 de la méthods
Les Loustics 31

b. Tu seras une jolie chatte
et tu seras trés heureuse
chez les Legrand.

¢. Quand tu seras grand,
tu ne seras pas journaliste
mais tu seras un grand artiste,
un grand peintre.

Vendredi prochai >

A 21 heures

i
|
b

En France, il y a de nombreux parcs
d'attractions : Eurodisney Paris, le parc
Astérix... || existe aussi un parc d'attraction
qui a pour théme le futur. Il s'appelle

le FUTUROSCOPE.

2. Lis les phrases de la voyante. A ton avis
de qui parle-t-elle ?

d. En 2020, elle partira du Sénégal.
Elle habitera & Paris et se mariera
avec Marcel.

€. Vous écrirez 6 commandements
au futur simple et votre professeur

de francais sera trés content.

f. Dans cing ans, ils auront un
quatrieme enfant, une petite fille.
Elle aura les yeux bleus de sa
maman et les cheveux de sa grande
sceur Alice.

3. Dis puis écris 1a conjugaison du verbe habiter au futur simple

i dans cet ordre : j’

vous, tu, il, nous, ils. Que remarques-tu ?



IMEMEY

fl-ae futur 51mp|e

RS

; Radical | +-ai,-as,-a, | §
du verbe -ons, -ez, -ont | §
'ER | habiter |['habitera Z-
W 8 | Lyfha_b_@_;as. 9

» : .

IR | partir (1l P :
el i nous partirons... |

..., Vous écrirez, |
lils écriront |

5I'\’E écring

Vi g

1\ J'aura, je serai, je ferai, j'irai

i

.. des phrases

pour dire 3 qui c’est

3. Lis et compléte avec motre, nos,
votre, vos, leur, leurs.

a.les Legrand vont passer ... vacances sur |'fle
de La Réunion. Grand-pére Pierre et Grand-

mére Coleite habiteront dans ... maizsean. lls
prendront soin de ... animaux.

b.Voila, chére famille Legrand, ... chaton est
vacciné et ... chien aqussi. .... animaux sont

en pleine forme !

c. Nous sommes Maggie et Alice. Léo est ...
frére. Luc et Jeanne sont ... parents.

.. a2 Yoreille !

6. @ Ecoute et répéte la phrase illustree.

a.Si ton tonton Léon tond ton Tonton Gaston,
ton tonton Gaston sera tondu.

b.Si sur nos six chaises sont assis nos six chats, sur vos six cents chaises

seront assis vos six cents chats.

c. Notre pére sera notre maire et mon frére sera masseur.
d.Si le boucher rit dans la boucherie, le libraire rira dans la librairie.

4. Ecris les phrases au futur simple.

a.Ce matin |, je me suis levé & 7 heures.

Demain, je...

b., tu es allé chez le médecin.

Aprés-demain, tu...

c.|Ce matin |, il a mangé son pique-nique.

Ce sair, il...

d. Mercredi dernier], nous avons joué au foot.
Mercredi prochain, nous...

e.Vous avez dansé |toute la nuit l

Toute la journée, vous...

f. lls sont partis [il y a deux heures—l.
Dans deux heures, ils...

%

|
MEMO
(s : d
\ses possessifs. A qui ? .
A moi mon ¥ mes §
A toi ton n* /ta
Alui/Aelle  son '
A nous notre _
A vous votre
Aeux/Aelles leur

7. Choisis une phrase et répéte-la de plus en plus vite.
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Les 8 commandements
du touriste vert et responsable

= -

Ete-on peut prendre des vacances et respecter environnement
et population... Tous les jours, ta famille et toi, vous triez vos déchets,
vous coupez l‘eau en vous brossant les dents et vous achetez bio ?
En vacances aussi, quelques régles vous aideront
a devenir des touristes verts et responsables...

Ta famille choisira des moyens de transport verts.
Vous éviterez |'avion ou la voiture, qui polluent.
Vous ferez de la marche a pied, vous roulerez a vélo,
vous prendrez le bus ou le train.

! Ta famille choisira sa destination en faisant attention.
10 000 km en avion pour un mois de vacances, ¢a va !
Pour trois jours, ¢a ne va pas. Pour des vacances courtes,

vous choisirez un pays pas trop éloigné.

Ta famille respectera la population locale.
Le tourisme responsable, c'est respecter les autres.
Concrétement, vous respecterez les traditions
et les coutumes du pays visite.

Ta famille respectera I'environnement. @ i
Un paysage paradisiaque pollué avec des sacs plastiques
et des déchets, c’est vraiment trop triste. Vous jetterez vos
déchets dans les poubelles ou les rapporterez chez vous.

Ta famille respectera les ressources naturelles.
l'eau est précieuse partout mais elle est rare dans certaines régions
du globe. Vous prendrez des douches rapides plutét que des bains.
A I'hétel, vous ne changerez pas vos serviettes de toilette tous
les jours. Vous n‘allumerez pas la climatisation jour et nuit.

Ta famille achétera dans les magasins locaux.
Vous achéterez dans des petits magasins de la ville ou du village
pour donner du travail aux habitants.

Ta famille respectera la flore.
Vous n’arracherez pas les plantes lors des promenades,
des randonnées.

Ta famille respectera la faune.
Vous n‘embéterez pas les animaux sauvages dans la nature.
Vous n'achéterez pas de peaux d'animaux. Vous ne rapporterez
pas chez vous de bébés animaux sauvages.




Lis le texte. A ton avis,

que veut dire « un touriste
vert et responsable » ?

Q=
Un touriste
qui respecte qui a la main
I'environnement verte

am Ecoute et cite

le commandement qui
correspond puis dis s’il est
respecte.

a@ Ecoute et réponds.

“ Lis et réponds.

A.Y o+l beaucoup de touristes dans
ton pays ¢ Pourquoi ¢

B. A ton avis, les touristes qui viennent
dans ton pays sontils verts et respon-
sables 2

C. Quels sont les traditions et les

coutumes de ton pays que les touristes
doivent respecter ¢

D. Quels sont les animaux, les plantes,
les arbres célébres de ton pays ¢

E. Quels sont les produits, les objets
célébres de ton pays ¢

Lis, reponds et parle
de toi.

A. Ou irastu en vacances cet été 2

B. Seras-tu un touriste vert
et responsable 2

Ecrivez puis présentez

6 cormmandements
2 vos camarades!

s Choisis un théme avec
un camarade.

e les 6 commandements de |'ami

des bétes.
o Les 6 commandements du jardinier.

o Les 6 commandements du peinire.
o Les 6 commandements du francophile.

BR Tirez au sort un pronom (je, tu, il/
elle/on, nous, vous, ils/elles).

-

CR Ecl’iVez vos 6 commandements au futur

simple avec le pronom tiré au sort.

DX Illus'rrez vos 6 commandements.

go PréSenTez vos 6 commandements
& vos camarades.

ier
Nos & commandement.s pour ne pas oubl

le Frangais en yacances.

i { fre

Nous lirons notre Iwrelet :;?cs

NOUShQCOUfGFO;\: francais cahier d’activites ies ousfics.
ansons 3 bag

des ch ' «:%,a :

ik \6.:;_453:.- Lo TCE

R 0§
b o LR

Nous lirons des albums,

Nous regarderons des livres en francais.

~ des films en francais.

Nous jouerons en francais.

Pedro et Isabel
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| (97 MES JEUX

Je suis comme toi parce que...
B-» Unité 1 - Lecon 3 ~ page 9

Nombre de joueurs : Toute la classe. « Matériel : Aucun. o
But du jeu : Trouver un point commun avec I'éleve qui est au milieu
pour prendre sa place. o Régle du jeu : Un éléve se place au milieu du cercle.
Ses camarades le regardent et cherchent un point commun qu'ils ont avec lui
(caractere, goits, physique). Le premier qui a trouvé va au milieu du cercle et dis
le point commun, par exemple : « Je suis comme toi parce que je suis timide »,
« Je suis comme foi parce que j‘gime les animaux » ou

Je suis comme toi parce que je ne orte pas de lunettes ». : ; ?
“ Rl ” v 9l e

i Le morpion .
B Unité 2 ~ Projet - page 23 \_
Nombre de joueurs : Toute la classe divisée en deux équipes. o .

Matériel : 9 chaises, les pages de I'abécédaire réalisées par ta classe. o
But du jeu : Arriver & asseoir 3 membres de son équipe de fagon & former une ligne droite
horizontale, verticale ou en diagonale, tout en empéchant 'équipe adverse d’en faire
autant. « Régle du jeu : Ton professeur dispose 9 chaises dans la classe en faisant
3 lignes et 3 colonnes. Une page de votre abécédaire, choisie au hasard, est posée
sur chaque chaise, face cachée. Avec tes camarades, vous éfes répartis en 2 équipes :
les rouges et les bleus. Quand tu retournes la page, tu dois faire deviner le mot & ton
équipe. Tu peux dire par exemple : « C'est un mot qui commence par la lefire E, c’est un
animal qui vit dans le jardin. Il a une maison (une coquille) sur le dos... » Tes camarades
répondent : « Un éléphant ». Désolé, c’est perdu | Remets la page, face cachée sur la
chaise. Tes camarades répondent : « Un escargot ». Bravo, c’est gagné |
Tu peux t'asseoir sur la chaise.

Questions pour un champion
¥ Unité 3 -~ Grand Doc - page 33

Nombre de joueurs : Toute la classe divisée en deux voyagé dans l'espace pendant 5 jours et a aluni
équipes. « Matériel : Les fiches-questions réalisées le 21 juillet 1969. Je suis descendu cle la fusée et jai
par la classe. o But du jeu : Obtenir 5 points {ou  marché pour la premiére fois sur la Lune. Je suis... »
plus) avant I'autre équipe. o Régle du jeu: Avectes Avec tes camarades, donnez vos fiches & votre pro-
camarades, vous étes répartis en 2 équipes : les fesseur. Chaque équipe se place en file indienne
rouges et les bleus. L'équipe des rouges recoit des  (les uns derrisre les autres) face au professeur. Le
fiches rouges. L'équipe des bleus recoit des fiches professeur pose les questions bleues ef rouges M
bleues. Chaque éléve de chaque équipe recherche  aux deux membres de chaque équipe. Tu ne

sur Internet des informations sur les hommes et les  peux pas répondre & tes propres fiches. Dans o
femmes célbres de son pays. Chacun note les infor-  ce cas, le professeur doit changer de fiche. ¢ ?
mations frouvées ef son nom sur les fiches bleues ou  Ton équipe marque 1 point par bonne ré-
rouges, une fiche par célébrité. Chacun rédige sa  ponse et perd un point par mauvaise réponse.
fiche en écrivant « Je » et sans citer le nom du per-  Quand chaque bindme a répondu & sa question,
sonnage, comme dans |'exemple suivant : « Top, je il laisse sa place au binédme suivant.
suis un cosmonaute américain né en 1930, En 1969,  La premiére équipe qui obtient 5 points
je suis monté & bord de la fusée Apollo 11. Elle a @ gagné.

Y
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Nombre de joueurs : Toute la classe divisée en
deux équipes. « Matériel : Des fiches bleves,
des fiches rouges. Deux chapeaux, un rouge
et un bleu (ou deux boftes). Sur le chapeau
rouge est écrit : « Qu'estce que c'est 2 », sur
le chapeau bleu est écrit : « C'est ... qui....»
o But du jeu : Créer un dialogue surréaliste,
dréle, poétique, érange... o Régle du jeu :
Avec tes camarades, vous &tes répartis en 2
equipes : les rouges et les bleus. L'équipe des

Le dialogue surréaliste
B Unité 4 - lecon 3 - page 39

de I'équipe des rouges écrit une question
qui commence par : « Qu'estce que ... 2 ».
Chaque membre de I'équipe des bleus écrit
une réponse qui commence par : « C'est ...
qui..... » sans connaiftre la question. Ensuite, on
met les fiches dans les deux chapeaux et on fire
au sort une fiche bleue et une fiche rouge. On
litle résultat de la fiche rouge + la fiche bleue.
Exemple : « Qu'estce que c’est un bal-
lon 2 C'est un oiseau qui vole. » Avec fes

rouges recoit des fiches rouges. L'équipe des

camarades, votez pour les phrases les plus
bleus regoit des fiches bleues. Chaque membre

dréles et surréalistes.

B Lnité 5 ~ lecon 2 ~ page 47

Nombre de joueurs

Matériel : )

Le bingo des animaux sauvages
B> Unité 6 - Lecon 2 - page 57

Nombre de joueurs : Toute la classe. » Matériel : Une grille de jeu par binéme.
Eventuellement des cartes-images représentant les 8 animaux. Un sac & pioche. Autant
de jefons que de cases. o But du jeu : Etre le premier bindme & recouvrir la grille. o
Regle du jeu : Aprés avoir réactivé le vocabulaire nécessaire au jeu, ton professeur distribue
a chaque bindme le nombre de jetons nécessaires. Avec fon camarade, tu caches 4 animaux
de ton choix. Ton professeur sort de son sac & pioche des cartes qu'il nomme les unes aprés
les autres sans les montrer. Les cartes-images nommées ne sont pas reposées dans le sac.
Lorsque tu reconnais avec ton camarade un des animaux nommés, tu places un jeton sur
la case correspondante sauf s'il y a déja un jefon dessus. Le premier bindme qui a sa grille
recouverte crie : « Nous avons gagné | » ou « Bingo ! ». N'oubliez pas de vérifier |
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Ma fé ete
de la Francophonle

cD3

EN P A ¢
[,-' ?\ iy .‘-; LA
‘W . ™ FOLIE

Cherche sur Internet le concou
~ « Limagier des 10 mots » de cette
année et choisis trois mots.

Choisis un ou plusieurs ateliers po
- créer trois pages de l'imagier des
10 mots.

P O e mg;_f;.’“"’f{_ﬂ;i;‘;ﬁ Un imagier regroupe des photos ou des dess:
représentant un mot. Ce mot doit aussi étre éc
Ca ressemble & un abécédaire mais les mots
sont pas rangés dans |'ordre alphabétique.
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Il est sorti avec le maitre |
Cest le jour de son vaccin |

Atelier 3 : La définition
du dictionnaire et I'art posté

Ecris la définition du mot sur un beau
papier. Mets ce papier dans une belle
enveloppe. Ecris I'adresse de ton profes-
seur ou d'un ami. Ecris fon nom et fon
adresse au dos de |"enveloppe. Décore
I'enveloppe avec un dessin, un collage
qui représente le mot. Colle un timbre.
Envoie ta letire.

196pjod a7

Atelier 4 : Les ceuvres d'art qui parlent

Choisis une ceuvre d’art ou une belle
photo. Fais parler les personnages pour
expliquer le mot que tu as choisi.

"2JIDULISJIZA 3] Z8Y2 §58 UaIyD 2]

" elles représentent.

; A
N/

dans ce livre.

Atelier 1 : Uacrostiche et le totem

Un acrostiche est un poéme qui cache un mot.
Les premiéres lettres de chaque mot de début
de vers forment un mot qui se lit verticalement
de haut en bas. Pour illustrer le mot, dessine ~ #Z =

les mots choisis les uns sous les autres comme e
pour un totem. Tu peux les dessiner sur une un
feuille, sur des boites empilées... ooz

Atelier 2 :
Le calligramme
et le dessin

Un calligramme est un poéme
dont les letires, les mots, les
phrases forment un dessin
qui représente le mot choisi.

Suﬂmqb S’GP = SHDL'D aun + JDL'D un

Atelier 5 ;
Vatelier libre

Créé ce que tu
veux pour expli-
quer le mot que
tu as choisi.

§ 6
N £33
LHI N EHAT. | (AR

e A
LRl L
A

Observe les créations et dis quel atelier

Cherche le mot représenté sur chaque création.
~~ Ce sont des mots que tu as appris ou que tu apprendras




Aujourd’hui c'est la rentrée
Zut et qu'ca saute | 2010

J'ai bien rangé ma chambre
Préparé mes habits
Bien pliés au bout de mon it

J'ai réglé mon réveil

J'avais pas trop sommeil

Je me suis couché tat bonne nuit
J’suis content et ‘ai méme pas peur
Aujourd'hui c'est la rentrée

Mais faut quand méme arriver & I'heure
Aujourd'hui c’est la rentrée

Je tiens fort la main de maman :
Aujourd’hui c’est la rentrée @

Et j‘avance a pas de géant I(W-

Aujourd’hui c'est la rentrée

J'ai un cartable tout nouveau
Aujourd'hui ¢'est la rentrée

Une jolie trousse pleine de stylos
Aujourd'hui ¢'est la rentrée

Devant la grille de I'école
Aujourd'hui c’est la rentrée

J'ai un peu le cceur qui s'affole
Aujourd’hui aujourd’hui aujourd’hui
c’est la rentrée !

Est-ce que la maitresse sera gentille 7
Y aura-t-il des frites a la cantine ?

La récréation dure-t-elle longtemps 7

A chacun sa téte
Zut et qu'ca saute 1 2010

Ce matin, quand 'ai croisé le facteur
Ouh la ta ce que |'ai eu peur

Il a un gros nez et d'horribles moustaches
Si tu le vois, if faut que tu te caches o
J'vais pas vous faire un dessin
Il a une téte d'assassin |

Mais comme dit mon tonton, mais comme dit mon tonton René
« Les apparences faut pas,

non les apparences faut pas s'y fier I »

Refrain

A chacun  chacun & chacun sa téte

C'est pas parce qu'on a I'air un peu différent
A chacun a chacun & chacun sa téte

Qu'on est foreément béte ou méchant

Un peu plus tard, j'arrive chez I'épicier x
il a des lunettes 2 triple foyer ‘
Ca lui fait des yeux de hibou

Il a pas dit inventer le garde-boue
J'vais pas vous faire un couplet
& une téte de simplet |

Mais comme dit mon tonton, mais comme dit mon tonton René
« Les apparences faut pas,
non les apparences faut pas s'y fier | »

Refrain

68

J'étais grand chez les petits,
maintenant j'suis petit chez les grands |
Dans la cour, je connais personne
Aujourd’hui c'est la rentrée i
Et voila la cloche qui sonne ¢
Aujourd’hui c'est la rentrée
J'fais un bisou a mes parents
Aujourd’hui c’est la rentrée r
On nous dit de nous mettre en rang
Aujourd'hui aujourd'hui aujourd'hui

c'est la rentrée |

Est-ce que la maitresse est un monsieur 7
Est-ce que dans la classe, y aura des jeux ?
Est-ce qu'on nous donnera plein de devoirs ?
Qui nous empéchent de voir la télé et de jouer le soir
J'suis assis a coté d'Manon

Aujourd'hui c'est la rentrée

La maitresse nous écrit son nem

Aujourdhui c’est la rentrée

Elle nous dit d'ouvrir nos cahiers

Aujourd’hui c’est la rentrée

C'est parti pour toute une année
Aujourd'hui aujourd’hui aujourd’hui

c’est la rentrée !

Je rentre de 'école

Ma chemise est tachée

Et mon beau pantalon troué

J'ai des nouveaux copains

Plein de choses a raconter

Aujourd'hui ¢'était la rentrée |

Y'en a qui ont une téte qui te revient pas
Y'en a qui ont une téte trés tros sympa
Y'en a qui te font ni chaud ni froid

Et y'en a méme qui se payent ta téte & toi
Oh la chance voila la voisine

Elle est belle comme dans les magazines

Elle a des yeux, une vraie princesse

Et des cheveux qui tombent jusqu‘aux fesses
J'vous en fais pas une histoire

Elle a une vraie téte de star

Mais elle a dit :

« Allez Microbe mais tu vas dégager ? »

Il a bien raison tonton, il a bien raison tonton René
« Les apparences faut pas s'y fier | »

Refrain

Et toi, quand tu oublies tes affaires : téte en Iair !
Quand tu t'prends pour une vedette : t'as la grosse téte |
Quand t'es pas bien réveillé : téte dans I'paté |
Tu veux te battre a la récré : téte au carré |
Téte de lard, téte de mule, téte de linotte,
Téte de cochon, téte a claques |

« De toute fagon, on change de téte

tous les quarts d’heure alors... »

On va chanter a tue-téte |

Refrain




Les pelouses interdites
Zut et qu’ca saute ! 20710

f'a plein de choses qu’on nous dit de ne pas faire

On comprend pas toujours pourquoi

Faudrait quand méme qu’on nous explique car c’est pas clair
| Pourquoi faire ci et pas faire ca ?

| Alors que moi....

Refrain

J'aime bien les pelouses interdites
Pour faire un pique-nique

Avec les copains

J'aime bien juste apres I'école

Y faire des cabrioles

Marcher sur les mains

Dans les musées ou bien dans les ma
On ne peut toucher qu'avec les yeux
On m'dit d'me taire « tiens ta lang
Qu'est-ce qu'on peut faire ? Qu'est-ce

e et tiens-la bien »

nous veut ?

Refrain

u restaurant ou quana or
Faut pas manger avec les dc
Faut tout finir et puis surtc
Qu'est-ce qu‘on peut f

Quch ! ouille ! AD-20p

f 2 =N
BOhO . < t’.
ABCD Zut, 2012 @ . B

Quch ! Quille | Bobo !
Oh lalalala

Hou ! Dans le jardin de mamie
Quiille ! J'ai marche ¢
Quah ! En courant a t
Boum ! Je suis tombeé sur les

Ouhla ! Je me suis cogne I
QOuch ! Sur le bord de la fer
Zou ! En fongant dans |'escalie
J'ai cassé le bout de mon nez

Quch ! Quille ! Bobo !

Refrain

Taimais bien mon réve
Zut Mon ceil | 2005

Moi je nage au fond de I'eau
Au milieu des baleines

Je caresse leurs dos

Je suis leur capitaine

Aucun mal pour respirer
L'océan moi, j'y suis né

Un instant aprés je vole dans les nuages
Je plane et plonge en piqué

Parmi les oies sauvages

Qu'elle fait petite la maison

On dirait une boite en carton

Refrain

La vie serait plus facile s'il n'y avait pas
Des « Surtout fais pas ci »

Et des « Alors la tu fais jamais ca ! »

Refrain
J'aime bien les pelouses interdites
Pour faire un pique-nique
Avec les copains

J'aime bien juste apres 'école
Y faire des cabrioles

Chercher des bestioles

Jouer au football

Faire la farandole

Jouer du rock'n roll

Avec la coupe au bol

Faire des courses folles
Chatouiller Nicole

Chercher du pétrole

Laver mes casseroles

Do ré mi fa sol

Partir en gondole

Iiiiii une souris!

ABCD Zut, 2012

Tiiii dans la cuisine un grand cri

Iiiii Mamite a vu une souris

Elle a bondi sur une chaise en poussant
ce joli cri

J'aime bien juste apres l'école
Y faire des cabrioles
Avec les copains !

Titii la souris toute ébahie

Tilii & fait 3 pas tout petits

S'est enfuie sous le placard en emportant
un biscuit

Mamie s'est évanouie

Pourtant elle avait ['air si gentille
Avec son joli poil gris

Quij ca, Mamie 7

Ben, non, la souris !

Mon chat

est un chien
Zut Zut Zut 111 2003

Guand on rentre le soir

1l vient tout d'suite nous voir

It nous connait bien, mon chat est un chien
Il remue sa queue blanche

Et quand on se penche

J'aimais bien mon réve, j'aimais bien mon réve
Il s’en est allé comme le soleil 4 I'horizon
J'aimais bien mon réve, j'aimais bien mon réve
Il s’est envolé comme une petite bulle de savon

Oyoyoyoyo Il nous leche la main, mon chat est un chien
i reste devant la porte, attend qu’on le sorte

Oubhla ! J'ai goiité a la moutarde e ’ :
Pour I'pipi du matin, mon chat est un chien

Gloups ! Ca m'a fait couler des larmes

fifiet ok e )
Aouh ! J'ai laissé mes doigts Je voyage autour du monde

Houm ! Dans la porte des V Au bras d'une magicienne q
Qoooch ! Jai des bleus o ; partout Et sa chevelure blonde

Ouh ! Des croates sur les Comme le vent nous emmene y/

Ohla ! Je me demande pc Nous emporte d'ille en fle 4

Tout ¢a n'arrive qu'a moi De I'Afrique jusqu‘au Brésil
Attention ot tu mets les pieds
Ou tu vas finir tout cabosseé

Ouch ! Quille ! Bobo ! (trois fois)

Et puis d'un coup de baguette magique

On est propulsé dans un vaisseau cosmique
Et on surfe sur les cométes

On slalome entre les planétes

Refrain

On peut vivre tellement d'aventures
Allongé sous ses couvertures

Tant de voyages a découvrir

Quand vient 'heure de s'endormir

Refrain

Refrain

Méme lorsqu'il détale a perdre haleine
La p'tite baballe il la raméne

il attend tout le temps des caresses

Et siirement aussi sa laisse

Et il n'a jamais pris un oiseau une souris

Ca ne lui fait rien, mon chat est un chien
‘lilﬂ'h!i‘i \! ne ronronne

L'est pourtant pas aphone

Il grogne pour un rien, mon chat est un chien
Il peut méme étre féroce pour garder son os
I doit avoir un grain, mon chat est un chien
Refrain

On a peut-étre eu tort de 'appeler Medor
Quel dréle de félin, mon chat est un chien
Quel dréle de félin, mon chat est un chien
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& TABLEAU DES CONTENUS &

UNITES ET LECONS

Unité 1 - Tous différents

1. Dol reviennent-is ?
Iis reviennent du Sénégal.

2. Peux-u décrire le physique de quelgu’un ?
l est grand. Jf ressemble & son pére.

3. Peuxtu décrire le caractére de quelqu’un ?
i est courageux.

(@"’a
&k

=i

COMMUNICATION

Exprimer son origine.

Dire sa destination, so provenance.

Décrire des personnes, exprimer une comparaison,
une ressemblance, des différences.

Unité 2 ~ Des jardiniers en herbe

1. Que fonts ?

fls visitent la Fondotion Claude Moner.
2, Veux-tu te promener ?

Oui, je veux aller sur le pont.
3. Tu veu jover & ! herboriste ?

Oui, Je vais faire un herbier,

Unité 3 - Le passé, c’est passé !
1. Que s'estl possé ?
Il est allé & son cours de fennis.
2. Tu es malade ? Tu 'es fait mal ?
Je suis tombé et je me suis cassé le pied.
3. 00 estu allé ? Qu'os-tu fait ?
Je suis all d o plage. J'ai ramassé un coquillage.

Unité 4 - Au pays de Magritte
1. Tu es déja venu a Bruelles ?
Qui, je suis déje: venu deux fois,
2. Cafait combien ?
Ca fait 34,90 guros.
3. Esu un réveur ?
Oui, j'ai la téfe dans les nuoges.

Unité 5 - Toute une histoire !
1. Qu'cimerais-tu emprunter  fo médiathegue ?
J'aimerais emprunter un (D et deux albums jeynesse.
2. Tu fes connais ?
Qui, je connas Astérix et Obélix.
3. Quelle histoire préférestu ? Pourguoi ?
Je préfére o premigre porce qu'elle est plus drale.

Découvrir un site fouristique.

Dire une date.

Sorienter, décire un jardin.
Situer dans le femps.

Identifier, catégoriser des plantes.

Dire ce que I'on o fait, ce qui s'est passé.
Parler d'une malodie, d'un accident au passé.
Dire o0 on @ passé ses vacances et e que ['on a fuit.

Comprendre la biographie d'un arfiste.
Dire si on est déj alié quelque part.
Payer des achafs.

Participer @ une enquéte.

Emprunfer des ouvrages & lo médiathéque.
Parler de personnages connus et raconter

leurs histoires.

Comprendre deux histoires. Dire ses préfiérences.

© Unité 6~ Le futur o de Favenir

1. Pourquoi santls chez le vétérinaire
Pou faire vececiner feurs anirma,

2. Qi irontls la semaine prochaine ?
s front gy 200,

3. 0t irontils en vacances ?

Comprendre le métier de vérérinaire,

Parler d'evénements d venir.

Décrire un animal sauvage & ['nide d'un febleo.
Parler de ses futyres vacances (lieu of acthités).

U front en Corse.

Mes jeux
Ma féte de la Francophonie
Mes chansons

Comprendre les regles des jeux.
Parficiper au concours « L'imagier des 10 mots »,
Chanter les chansons du groupe ZUT.

Phnnenque iesv:re[anguesaufu#um

EXPOSITION A LA LANGUI

Lexique : I'néroport, la description, la carte mentule,
les contraires.
Conjugaison : e présent des verbes ovoir, éfre, aller
et venir,

Grammaire : les phrases comparatives.
Phonétique : les phroses homophones.

Lexique : fes jardins, les pigces d'une inaison, les mes
d'vne méme fomille, Fordre olphabétiqus, lo deﬁnmur
Conjuguison : le présent des verhes des 1%, 2¢ et 3
gioupes.

Grammaire : le relafif qui
Phonétique : les sons (3] ef ql.

Lexique : les maladies, les occidents, les lieux
et les activités associées, les découverfes, les indicateus
de temps du possé.
Conjugaison : le passé composé des verbes avec &
et avoir, le passé composé des verbes pronominaux.
Grammaire : les phiases au pussé composé.

Phonéfique  les différentes graphies du son [e].

Lexique : le musée, la biographie, les articles

d'un magosin, les prix, le réve, le carfel,
Conjugaison : I'impéraf, le passé composé (suife).
Grammaire : les adverbes jomais, déjo.
Phonétique : les phrases homnphones (suite).

Lexique : lo médiothéque, lu lecture, le kamishibai,
des mofs pour inventer des histoires.

Conjugaison : le passé composé (suife).
Grammaire : les pronoms compléments directs /e, |
l, fos.

Phonétique : le son fwaj.

Lexique : Je vétérinaire, les animoux, les metiers,
les destinofions e vacances, 'écorourisme, les indic
de femps du futu,

Conjugaison : le futur simple.

Grammaire : les adjoctfs possassifs,



FAITS CULTURELS

La bise en France.

L'univers du réalisateur Miche! Ocelot -

Azur et Asmar, Kirikou et lo sorciére.

Deux chansons du groupe ZUT : Aujourd"hui
c'est la renirée ; A chacun so téte.

Un poéme : Inspection générale de Carl Norac.

Giverny, le jardin de Cloude Monet.

L'univers de ce peintre.

Les jardins.

Les plantes, les orbres du jordin.

Une chanson du groupe ZUT : Les pelouses inferdies.
Un podme : L'arbre d"oprés Jocques Chamenfrsou.

Les acfivités du mafin.

Les petits accidents de ["enfonce.

Les événements historiques.

Une chanson du groupe ZUT : Quch ! Quille ! Bodo !
Une bande dessinée.

Le musée Magritte @ Bruxelles.

Une enquéte.

Une chanson du groupe ZUT - J'cimess bien man e
Un poéme : Lo fourmi de Robert Desnos.

La médinthéque et ses ressourees.

Les personnages universels.

Le kamishibai.

Deux histoires.

Une comptine tradifionnelle.

Une chanson du groupe ZUT : i fo souris.

Les animoux souvages.
Des fieux de vacances francophones.
Une chanson du groupe ZUT : Mon chat est un chien.

Un pogme : Lo mer s'est refirée de Jacques Chorpenfreau.

Des jeux pour apprendre
La semaine de la Francophonie
Le groupe ZUT

GRANDS DOCS - PROJETS

Grand Doc

Je découvre la carte mentale de Maty.
Projet

Fabriquez la carte mentale de voire classe.
> Se présenter  |'aide d'une carfe mentale.
> Se comparer posifivement aux aufres.

Grand Doc

Lucas, jardinier en herbe.

Projet

Fabriquez un abécédaire mural du jardin pour votre classe.
> Définir des mofs ef les classer por ordre alphabéfique.

> Jouer au jeu du morpion.

Grand Doc

Un peu d'histoire

Projet

Fabriquez des mobiles chronologiques.

> Raconter des événements passés d aide d'un mobile.
> Ecrire un texte pour accompagner son mobile.

Grand Doc
La galerie de peinfures.
Projet

Peignez & lo manigre de Magritte et organisez une exposifion

quidée.
> Choisir un afelier, peindre un fobleau et écrire un cartel.
> Préparer lo présentation des fableaux.

Grand Doc

Il était une fois le kamishibai.

Projet

Fabrique un minikamishibai !

> Choisir une technique pour écrire une histoire.
> (réer son histoire ef la raconter.

Les 8 commandements du touriste vert ef responsable.
Projet

Ectivez puis présentez 6 commendements & vos camaades.

> Choisir un theme.
> [ifustrer ef présenter ses 6 commandements.

* Grand Doc

INTERDISCIPLINARITE

Le cinéma :

Azur et Asmar et Kirikou ef la sorciére de Michel Ocelot.
La logique :

Qui est qui ?

Les mathématiques :

Les nombres de 0 @ 999.

Les sciences :

Le jordin et les plontes.
les arts :

Lunivers de Cloude Monet.
Les mathématiques :
Les nombres de 0 @ 999.

Lhistoire :

Lo frise chronologique ef les événements historiques.
Les mathématiques :

Les nombres @ parfir de 1 000 {dates).

Les arts :

['univers de Magritte.

Les mathématiques :

Les nombres décimauy, les unités de prix, de mesures.

Les aris :

Lo littérafure jeunesse et Uart du confeur.
L'histoire :

histoire du kamishibai.

Les mathématiques :

Les nombres @ porfir de 1 000 (dates).

Les sciences :

Les fomilles d"onimaux.
Le respect de I'environnement.
La géographie :
Les paysoges.

: .



SJUBWISPUDWWOD § $3)
9 24un

1B9ges] 33 g

'SI3UDL US SBIAN SOp
‘SWINQ[D S3P SUOH] SNON]

“S2usno hvﬁ 3—;._Uu.mu .—&:.,—UU .w_D..‘vr_U.ﬂ ug wBQm.LDr_U w@_u
|jou |9 0._.): [ou SUQI SNON SuUQIIINCIY SNCN

SI2UBIEA U SiEduest g
J2ino Sed su uned S1uswspuBwwoed g son

anbiBojouciyd sjiqow g
£ auun

10gIysiwD}-uIW 9
G 2uun

<M:v_<

[oInWw 8110PEOgD |
¢ 2Hun

ayLBoyy ep eisiudw D] R NOS|GD} 9
¥ 21un

BjojUBW BJIDD D
L siun

£ SOILSNOT S$3Q SLIL0OYUd S31

Achever d'imprimé en ltalie «La Tipografica Varese Stl» Deépét légal : Janvier 2018 - Collection n® 43 - Edition 07 - 15/5915.2



